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コンピュータアルゴリズム
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平成21年12月11日　  　学籍番号　　　　　　　　　氏名　　　　　　　　　　　　


1. 以下の空欄を埋めよ．

○（　　　　　　　　　）法

（　　　　　）を繰り返しながら全ての可能性を辿るが，その時点で辿る必要のない（可能性のない）部分を辿ることは（　　　　）する．

●（　　　　　）的な問題
解となる候補の数が，変数への値の組合せで（　　　　　）に増える問題．
○（　　　　　）木
　一般的な2人で行う（　　　　　　）ゲーム（確率の要素が入らないゲーム）の解候補を表す木

　●探索（　　　　）

　　解候補を全て表現したもの
○（　　　　　　　　）法

　お互いが（　　　　　　　　　　）で探索を行う．

　（　　　　）関数を設定．先手が勝てば+1，後手が勝てば-1．

　先手は（　　　　）の評価値を持つ子への枝を辿る．

　後手は（　　　　）の評価値を持つ子への枝を辿る．

　手数が大きい場合は実用上一定の深さで（　　　　　　）．
○（　　　　）（←英大文字2文字）

　（　　　　　）性アルゴリズムで（　　　　　）時間で解ける問題のクラス．

　この問題はむずかしいが，神が選択を行えば簡単に解ける問題である．

　●（　　　　　　　　）問題
　　重さあたりの価値の異なる複数のものをできるだけ合計価値が高くなるように容量制限のある袋に詰める問題．
　●（　　　　　　　　　　）問題
　　あるセールスマンが複数の都市を回って営業するとき，最短経路長で全ての都市を回る順回路を求める問題．最初の都市に戻ってこなければいけない．

○（　　　　　　）法
　途中で楽観的な（　　　　　　）を出し，今まで調べた解の最大値よりも小さければ（　　　　　）．

○（　　　　　　）法

　部分的な解の状態を（　　　）の形で保存．

　長さkの解の表を使ってk+1の解を効率的に求める．

○（　　　　）戦略

　現時点で最適な（　　　　　　）を選択．先読みは一手だけ．

　複雑な問題の場合，局所的に最適な一手が（　　　　）的にも最適とは保証できない．

○（　　　　　）方法

　良い方法とは必ずしも証明されていないが多くの場合でうまく行くことが知られている方法．

　理論よりも（　　　　）から得られた知識に頼った方法．

○（　　　　）アルゴリズム

　アルゴリズムの（　　　　　）な部分に確率が関係しているアルゴリズム．

　ほとんどの場合は正しい解を出すが，ある一定の確率で間違える．

　計算量と精度はトレードオフ．

2. 来週の講義で取り上げてほしいものがあれば書いてください．

3. 質問や授業に対する要望がある場合は余白を使って自由に書いてください．

































































































